
BenQ Palette Master Element

Guide d’utilisation



Logiciel d’étalonnage propriétaire

Lancer Palette Master Element 

Le log ic ie l  Pa let te Master  E lement s impl i f ie  l ’é ta lonnage et  produi t  de manière f iab le 

des résu l tats  des cou leurs  exactes . Pa let te Master  E lement peut  être ut i l i sé  pour a f f iner  

le  moteur de cou leur dans les  moni teurs  de la  gamme SW et prend en charge le  

co lor imètre X-Ri te/Dataco lor .

one

Lancer Palette Master Element 

Vér i f iez  s i  le  câb le USB est  connecté à la  fo i s  au moni teur et  à  l ’ord inateur .

Vér i f iez  que le  co lor imètre est  connecté au port  USB du moni teur .

CONNECTING COLORIMETER

PC IN

USB

USB

Double-click on the icon Double-click on the icon in the Dock

For Windows For Mac

Palette Master
Element
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En mode De base

En mode De base

Branchez l ’é ta lonneur à  la  pr i se USB et  sé lect ionnez le  nom de modèle , pu is  c l iquez 

sur  « Vér i f ier  le  capteur » pour étab l i r  l a  connexion .

two

Cl iquez sur  « Démar rer  » pour accéder au mode De base .

02



En mode De base

En mode De base iitwo

Sé lect ionnez les  va leurs  dés i rées pour Prof i l  par  défaut , Po int  b lanc et  Luminance . Vous 

pouvez chois i r  le  prof i l  «  Photographe , Concept ion Web ou Graphiques » se lon votre 

beso in . Après le  rég lage , c l iquez sur  « Su ivant  » .

Sé lect ionnez une c ib le  « Ca l ibrage 1 » ou « Ca l ibrage 2 » pour enreg i s t rer  le  résu l tat  de 

l ’é ta lonnage dans le  moni teur , pu is  c l iquez sur  « Démar re la  mesure » pour éta lonner le  

moni teur . Cela  prendra env i ron 7 minutes .
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En mode De base

Su ivez les  ins t ruct ion pour ouvr i r  le  capteur pour l ’é ta lonnage ( i1  Disp lay Pro seu lement) , pu is  

c l iquez sur  « Cont inuer » . 

Avant  l ’é ta lonnage , inc l inez l ’écran jusqu ’à  ce que le  co lor imètre s ’enc lenche sur  le  moni teur . 

CALIBRATION

step 2.step 1.
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En mode De base

En mode De base iitwo

Placez l ’é ta lonneur sur  l ’écran et  fa i tes  cor respondre l ’ image de l ’é ta lonneur pour obten i r

le  mei l leur  résu l tat  d ’éta lonnage , pu is  c l iquez sur  « Cont inuer » pour démar rer  l ’é ta lonnage . 

Une fo i s  l ’é ta lonnage terminé , l ’u t i l i sa teur peut  vo i r  le  rapport  d ’éta lonnage court  pour le  

résu l tat  at te int  pour Luminance , Température de cou leur et  Del ta  E .  
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Cl iquez sur  « Caractér i sat ion » .

En mode Avancéthree

Vous pouvez chois i r  le  prof i l  «  Photographe , Concept ion Web ou Graphiques » se lon votre 

beso in . Après le  rég lage , c l iquez sur  « Su ivant  » .

En mode Avancé
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En mode Avancé

En mode Avancé iithree
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En mode Avancé

Les ut i l i sa teurs  expér imentés peuvent a juster  Point  b lanc , Luminance , Gamma et  Point  no i r  en 

fonct ion de leur  beso in . Après la  personna l i sat ion , vous pouvez enreg i s t rer  le  rég lage de prof i l  

avec un nommage personna l i sé . S i  vous vou lez suppr imer ou changer le  nom du prof i l , peut  

t rouver le  f i ch ier  de prof i l  sur  

Win : C : \Windows\System32\spool \dr ivers \co lor

Mac : \Users \ [User Name]\L ibrary\ColorSync\Prof i les
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Sélectionnez une cible « Calibrage 1 » ou « Calibrage 2 » pour enregistrer le résultat de l’étalonnage dans le moniteur, 

en outre, si vous voulez obtenir des résultats plus précis, vous pouvez changer la taille du patch sur

 « Moyen » ou « Grand », mais cela prendra plus de temps à étalonner. À la fin des réglages, veuillez cliquer sur 

« Démarre la mesure » pour étalonner le moniteur. Avant l’étalonnage, inclinez l’écran jusqu’à ce que le colorimètre 

s’enclenche sur le moniteur.

En mode Avancé

En mode Avancé iithree

2

1

CALIBRATION

step 1. step 2.



En mode Avancé

Su ivez les  ins t ruct ion pour ouvr i r  le  capteur pour l ’é ta lonnage ( i1  Disp lay Pro seu lement) , pu is  

c l iquez sur  « Cont inuer » . 

P lacez l ’é ta lonneur sur  l ’écran et  fa i tes  cor respondre l ’ image de l ’é ta lonneur pour obten i r  le

mei l leur  résu l tat  d ’éta lonnage , pu is  c l iquez sur  « Cont inuer » pour démar rer  l ’é ta lonnage .
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Une fo i s  l ’é ta lonnage terminé , l ’u t i l i sa teur peut  vo i r  le  rapport  d ’éta lonnage court  pour le  

résu l tat  at te int  pour Luminance et  Température de cou leur .  

En mode Avancé

En mode Avancé iiithree

Vous pouvez conf igurer  la  p lage de va leur  dés i rée pour Del ta  E en c l iquant  sur  « Va l ider  

l 'é ta lonnage » pour va l idat ion . 
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En mode Avancé

Après la validation, vous pouvez savoir si le résultat de l’étalonnage correspond à la plage Delta E désirée. 

De plus, si nécessaire, vous pouvez exporter le rapport au format HTML.

Système requisfour

Système 
d’exploitation

PC Mac
Win 10 / 8.1 / 8 / 7 (32 ou 64 bits)

Moniteur Toute la gamme SW

Matériel 
Au moins 2 ports USB

Processeur Intel® Core 2 Duo ou AMD Athlon™ 64 X2 ou mieux

Espace disque disponible de 2 Go

Carte graphique prenant en charge un affichage d’au moins 

16,7 millions

Résolution minimum 1024 x 768

Colorimètre pris en chargefive

Fabricant Modèle

i1 Pro, i1 Pro2, i1 Display ProX-Rite

DataColor Spyder 4 / Spyder 5
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